


Le petit Q

Parcours thématiques, jeux,
auvres numérisées, fiches
famille...

Le site internet du musée
www.museefabre.fr

est une formidable ressource
pour trouver des idées

et préparer sa visite !

Des objets précieux
Il existe, & c6té du musée,
un hoétel particulier que
I'on peut visiter : ’'h6-

tel Cabriéres-Sabatier
d’Espeyran. Vous y verrez
comment vivaient les
gens riches au 19€ siécle.
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Des sculptures
Elles sont de toutes
les tailles et de tous
les matériaux :

en platre, en marbre,
en bronze, etc.

Vous pouvez vous
amuser a les mimer
sans modération !

Bien arrivés ? On frotte ses yeux pour les ouvrir en grand, on se dégourdit les
jambes, on tapote ses joues... préts ? Avant de commencer, rappelez aux enfants
que les ceuvres sont fragiles, uniques et anciennes : il est interdit de les toucher,
de sauter, de courir, de boire, de manger, tout cela pour ne pas les abimer.




Observez!
Quel est le genre de la peinture ?

On distingue 5 genres picturaux :

« La peinture d’Histoire : 'ceuvre raconte une histoire passée,

un événement historique réel ou tiré de la Bible ou de la mythologie.

« Le portrait : la représentation d’'une personne qui a vraiment existé.

» La sceéne de genre : il y a souvent beaucoup de personnages occupés

a des actions quotidiennes, comme manger, discuter, laver du linge...
 Le paysage : un panorama qui représente la nature, la mer ou une ville,
avec de nombreux détails et parfois quelques personnages.

« La nature morte : on y trouve une multitude d’objets placés souvent
sur une table, mais aussi de la nourriture, des fleurs ou des animaux.

Observez la taille du tableau. Ou pouvait-il étre accroché ? Un palais, une
église, une maison... ? Imaginez son histoire, qui 'a commandé et pourquoi ?
Les dimensions des ceuvres sont des indices importants, ouvrez I'eeil !

Ressentez!

Echangez avec les enfants sur ce
que vous ressentez face a I'ceuvre :
la scéne est-elle calme ou violente ?
Est-elle joyeuse ou triste (en fonction des
couleurs aussi) ? Lceuvre vous plait-elle ?

Le petit °

Réalisez ces étapes de découverte avec les

enfants en dialoguant et échangez vos hypothéses
et impressions. Osez, il N’y a pas de mauvaises
réponses. Les enfants apprécieront cette découverte
commune.




Le platre
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Le chevalet

Lisez le cartel !

C’est le petit carton
accroché a coté de chaque
cuvre qui vous donnera
des informations comme le
titre de I'ceuvre, sa date de
création, le nom de l'artiste
ou les matériaux utilisés.

Et ¢ca, qu’est-ce que ga symbolise ?
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La vie sur Terre, le cycle de la vie & . fragilité de la vie

La Passion du Christ, et symbole

La brieveté de la vie terrestre e® du paradis et de la vie éternelle

Le déroulement de la vie. Si le citron

est pelé, la résurrection de I'édme ! # La corruption

ﬁ Les plaisirs
Le temps = Larichesse et le pouvoir

Le sacrifice du Christ

La mort 'll,l % La connaissance

A toi de jouer 0
A partir des objets apportés, invitez I'enfant & créer une nature
morte. Pour les plus grands : demandez-leur de compter et

nommer les éléments composant la nature morte. Attention,
certains objets sont parfois bien cachés ou minuscules !



Oh mon dieu!

Comment reconnditre les personnages
mythologiques ou religieux dans les
tableaux ? Chacun posséde des éléments
caractéristiques qui permettent de les
identifier. Cela peut étre des spécificités
physiques ou des objets qu’ils tiennent.

Ainsi, si je vois... alors il s’agit de...
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Zeus / Jupiter
le sceptre, la foudre et I'aigle

Poséidon / Neptune
le trident et le cheval

Athéna / Minerve
la chouette, le casque, le bouclier,
la lance et le rameau d’olivier

Dionysos / Bacchus
les feuilles et grappes de vigne,

L le bouc et le thyrse

Aphrodite / Vénus
la colombe, les coquillages et la rose

» Héraclés / Hercule
la peau de lion, la massue

- Héphaistos / Vulcain

le marteau et I'enclume

Héra / Junon
le diadéme, le sceptre et le paon
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Le Christ
la couronne d’épines, 'agneau,
les plaies du martyr, la croix

La Vierge Marie
le manteau bleu, la couronne

Saint Jean-Baptiste
’agneau, la colombe ou bien
sa téte tranchée dans un plat !

Saint Pierre

les clefs du paradis, le filet de
pécheur, la tiare pontificale.
(C’est le premier Pape !)

Saint Jacques le Majeur
la coquille, le baton et la gourde
de pélerin

Saint Roch

le baton et la gourde de pelerin,
le chien, la coquille, les bubons
de peste




Le saviez-vous ? Les couleurs peuvent avoir un effet
sur nous ! Le rouge, le jaune et le orange sont des
couleurs dites chaudes et évoquent la chaleur, la
joie, la lumiere. Tandis que le bleu, le vert et le violet
seraient plus @ méme d’apporter apaisement et
sentimentalisme.

Autre illusion en peinture : le rouge rapproche alors que
le bleu éloigne!
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o Broyez les pigments

Les pigments peuvent étre...

-« Dlorigine animale / Cochenille
~ rouge carmin

« D’origine minérale / Lapis lazuli
bleu outremer

+ D’'origine végétale / Safran
jaune orangé

Versez ’huile

On utilisait souvent de I'huile

de lin mais cela pouvait étre aussi
de I'’huile de noix ou d’cillette.

Malaxez

C’est prét ! >

Le saviez-vous ? On dit que c’est au 15€ siecle aux Pays-Bas que
la peinture a I'’huile a été inventée par le peintre Jan van Eyck.

C’est une révolution ! Elle s€che moins vite.
Pratique pour rattraper ses erreurs ! ‘




Les attributs

Les modéles se présentent dans leurs plus beaux vétements

et s’entourent d’objets qui représentent leur fonction : le peintre avec
un pinceau, le roi avec un sceptre, etc. Ces objets donnent des indices
sur I'identité de la personne représentée, ouvrez bien les yeux !

A toi de jouer 0

Avant la visite, imprimez des photographies
de vos visages et découpez-les en 3 en
distinguant les yeux, le nez et la bouche.
Dans les salles, amusez-vous tous ensemble
a recomposer des visages humoristiques.

Imaginez ! Vous commandez votre portrait
a un peintre. Comment vous habillez-vous,
quels objets prenez-vous... ?

Atoidejouer (O
Imaginez que vous

plongiez dans le tableau
et décrivez la balade et le

paysage que vous voyez,
les odeurs et les sons que
vous entendez... révez !




Apres la visite

La visite se termine... Mais attendez, ne partez pas si vite !

Ensemble, discutez de la visite, invitez 'enfant a décrire
ses sensations, ramenez une carte postale ou prenez une
photographie de I'ceuvre préférée, etc. Retrouvez ci-dessous un

petit cahier de bord pour garder un souvenir de vos visites au
musée !

J’ai préféré ...

Atoidejouer (O

Maintenant, a ton tour de créer une ceuvre d’art.

Avec des crayons, des pinceaux, des stylos, remplis le cadre pour faire

ta propre ceuvre. Tu peux aussi découper les formes ci-dessus pour

les coller. Tu pourras ensuite découper le tableau pour I'afficher & la maison.




Musée Fabre Il N’y a pas d’édge pour commencer &

39, boulevard Bonne Nouvelle visiter le musée ! Le musée Fabre est

34000 Montpellier - France engagé dans l'accueil des enfants

+33 (0)4 67 14 83 00 dés le plus jeune éage parce qu’il
participe a son éveil artistique et

Le musée Fabre est ouvert tous les culturel.

jours de 10h & 18h, sauf le lundi.

Des tables & langer sont disponibles
au fil du parcours. Un parcours
poussette avec ascenseur permet
une accessibilité totale.

Le musée Fabre propose une offre Découvrez toute 'offre & destination
variée en direction de toutes les des enfants et de leurs familles sur le
familles. En visite guidée, en atelier, site internet :

a l'occasion d’évenements, a la

maison, librement dans les salles, www.museefabre.fr

des dispositifs d’aide a la visite

permettent aux accompagnants de

trouver la bonne formule pour passer

un bon moment en compagnie des

enfants.
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